KENTTAAMMUNTA, Liite 2.6.

1.ReSul kenttdammunta suoritetaan kivaarilla makuulta, polvelta ja pystystd samalta matkalta.
Liiton mestaruuskilpailuissa on, mikali mahdollista, ampumamatka 150 m. Piirien ja
jasenyhdistysten kilpailuissa voidaan ampua lyhyemmaltd matkalta. Kilpailukutsussa mainitaan
miltd matkalta ammutaan. Kilpailuissa ammutaan seka pulttilukkoisella ja itselataavalla
kertatuli kivaarilld. Kummassakin aseluokassa ammutaan omassa sarjassa.

Ammuntaan kuuluu kolme osalajia:
1) makuuammunta

2) polviammunta

3) pystyammunta

2. Ammunnassa sallitaan aseena vapaavalintainen pulttilukkoinen kivaari seuraavin
lisémaarayksin:

- kivaarin paino ei saa ylittda 6,0 kg. - tdhtdin on vapaa - erikoisrakenteista, kainalon alle
ulottuvaa perdrautaa tai koukkua ei saa kayttaa - liipaisimen on viritettyna kestettava vahintaan
1 kg:n paino - kivaarin tulee olla tarkastettu ja hyvaksytty sdéntéjen mukaiseksi ja turvalliseksi -
aseen etutukkiin ei saa asentaa koroketta tai lisdtukea - etutukin korkeus saa olla korkeintaan
120 mm lisalaitteineen piipun keskiviivasta mitattuna - aseen taytyy tayttda SAL:n
vakiokivaarille asetetut mitat, jossa peralevya saa sdataa ainoastaan 30

mm keskiasennosta ylos tai alas. Liite 1.
-ampujan ndkda korjaavia linsseja voi kdyttaa tahtaimeen kiinnitettyna.
Itselataavan kertatuli kivaari maaritys:

Sotilaskaytt6on suunniteltu tai toimintaperiaatteiltaan sellaiseen pohjautuva, vapaasti
valittavilla tahtaimilla varustettu ja 20- 40 patruunan tankolipas. Irrotettavalla lippaalla
varustettu itselataava kivaari. Ase voi olla koottu markkinoilla yleisesti saatavilla olevista osista,
mikali aseen ominaisuudet eivat poikkea markkinoilla yleisesti saatavilla olevasta versiosta.
Aseesta ei mitata laukaisuvastusta.

Aseen kaliiberin tulee olla 5,45 - 8,00 mm.

Kiellettya:

Etutahtaimen sijainti piipun rihlatun osan etupuolella.

- Hihnatuen, tukijalan ja/tai tukijalkojen kaytto

- Etukahvan kéaytto

- Aseen turvallisuutta heikentavat muutokset

* Aseen alkuperdisen varmistimen tulee olla sen valmistajan tarkoittamalla tavalla toiminnassa.
Ollessaan aktivoituna varmistimen tulee estdd aseen laukeaminen liipaisinta puristettaessa

* Kahva- tai iskupiikkivarmistin ei ole naissa sdénndissa tarkoitettu varmistin, mikali aseessa on
muu toimiva varmistin



* Liipaisin ei saa ulottua liipaisinkaaren ulkopuolelle

- Kahden tai useamman rinnakkain sidotun lippaan kaytto

- Lippaan ulkoisten mittojen muuttaminen

- Aseen toimintaperiaatteen muuttaminen

Sallittua:

- Suujarrun tai liekinsammuttimen asentaminen tai poistaminen
- Lippaan kayttaminen aseen tukemiseen

- Lapinakymaton kuidulla kuiduilla varustettu avotahtain

- Sdadettavan peran asentaminen tai vaihtaminen

- Piipun vaihtaminen

- Laukaisun parantaminen

- Karhennukset/pintakasittely

- Toimintavarmuutta ja kasittelyé parantavat pienet muutokset

- Varmistimen ja pistoolikahvan muuttaminen ja vaihtaminen

- Tahtainten avartaminen tai vaihto

- Adnenvaimentimen kaytto

3. Kilpailutauluna kdytetdan kenttdampumataulua malli Resulin kenttdampumataulu M 2018.
Puoliautomaattikivaarilla kaytetddn puolustusvoimien taulua 03.

4. Kenttdammuntakilpailuissa suoritetaan ensiksi makuuammunta, toiseksi polviammunta ja
sen jalkeen pystyasento. Ennen kilpailua sallitaan samaan tauluun rajoittamaton maara
koelaukauksia, joiden ampumiseen on aikaa 10 minuuttia. Varalippaiden kdytté ammunnan
aikana on sallittu.

1) MAKUUAMMUNTA:

Ampuma-asento on makuulta. Kivaarinperan tulee olla ennen ammunnan alkamista maassa ja
aseen saa hostaa ampuma-asentoon vasta taulun kaantyessa nakyviin. Taulut ovat nakyvissa
kahden (2) minuutin ajan, jonka aikana ammutaan 10 laukausta.

2) POLVIAMMUNTA

Ampuma-asento on polvelta. Ennen ammunnan alkamista kivaarinperan tulee nakya ampujan
kainalon alta ja aseen saa nostaa ampuma-asentoon vasta taulun kaantyessa nakyviin. Taulut
ovat nakyvissa kahden (2) minuutin ajan, jonka aikana ammutaan 10 laukausta. Nilkkatyynyn
kaytto on sallittu. Yli 50v saavat kayttaa jakkaraa max-mitat korkeus 30cm ja istuinosa 25cmx
30cm. Kivaaria tulee pitdd molemmilla kasilla ja tukea olkapaalla. Oikeakatinen ampuja ampuu
seuraavasti: vasenta kyynarpaata pitaa tukea vasempaan polveen ja vasenkatinen ampuja
ampuu seuraavasti: oikea kyynarpaa pitaa tukea oikeaan polveen. Kyynarpaan karki ei saa olla
enempaa kuin 100mm polven etupuolella eikd enempaa kuin 150mm polven takapuolella.



Oikeaa kyynarpaata ei saa tukea polveen, reiteen ja ampuma-alustaan. Vasemmalta ampuva
ampuja ei saa tukea vasenta kyynérpaata polveen, reiteen ja ampuma-alustaan.

Hihnan kéyttd on polviasennossa sallittu.
3) PYSTYAMMUNTA:

Ampuma-asento on pystysta. Ennen ammunnan alkamista kivaarinperan tulee nakya ampujan
kainalon alta ja aseen saa nostaa ampuma-asentoon vasta taulun kdantyessa nékyviin. Taulut
ovat ndkyvissa kahden (2) minuutin ajan, jonka aikana ammutaan 10 laukausta. 70-vuotiaat ja
siitd vanhemmat voivat suorittaa pystyammunnan istualtaan jakkarasta.

5. Tahystysvalineiden kaytt6 on sallittu.
6. Avustajan kaytto on kielletty.

7. Hihnatuen kaytt6 on makuuasennossa seké polviasennossa sallittu ja pystyasennossa
kielletty.

8. Asu on vapaa, mutta samaa asua on kaytettava sekd makuulta ettd pystystd ammuttaessa.
Asusteet itselataavalla kivaarilla:

Vaatetuksena on sallittu muuntelematon, kenttdkelpoinen ulkoilu- tai maastoasu. SAL:n,
Suomen Metséstéjaliiton tai muun yhteison ammuntoja varten suunniteltujen varsinaisten rata-
ammunta-asusteiden (ampumatakki, -liivit, -housut, —kengéat ja -kasineet) kaytto on kielletty
myo6s paallysvaatteiden alla. Myds taistelu- tai sirpaleliivien tai niiden kaltaisten lisdvarusteiden
kaytto on kielletty.

9. Vaaraan tauluun ammutut laukaukset katsotaan ohilaukauksiksi. Yksityisen tauluhairion
sattuessa tuomitaan sarja uusittavaksi. Mikali taulussa on ylimaaraisia tuloksia, eika voida
varmuudella todeta kuka ne on ampunut, otetaan tulokseen 10 parasta osumaa. Uusittavaksi
tuomittu sarja ammutaan valittdmasti kyseisen eran jalkeen.

10. Asehairio ei aiheuta uusintaa.

11. Osuman arvon maarittdmiseksi kaytetddn 8 mm:n tulkkia.

12. Kunkin kilpailijan ja joukkueen sijoituksen maarda saavutettu pistemaara.
13. Tasatuloksen sattuessa ratkaistaan sijoitus seuraavasti:

1) mikali kysymys on mestaruudesta, ratkaistaan sijoitus napakymppien, kymppien, ysien jne
maaralla.

14. Virallisten ampumaratojen puuttuessa voidaan ammunnat suorittaa tilapaisella
ampumapaikalla. Talldin kenttdammuntaa koskeva lupakysymys on selvitettdvd maanomistajan
ja paikallisten viranomaisten kanssa hyvissé ajoin. Viranomaisten ammunnasta antamia
maarayksia on ehdottomasti noudatettava.

15. Mikali ampumapaikalla tai —radalla ei ole kdantyvia taululaitteita, voidaan kenttdammunta
suorittaa siten, etta taulun esiin tuleminen ja poistuminen osoitetaan vihellyksellda. Ampuma-
aika alkaa talléin kuuluvalla vihellyksella ja paattyy kaksi (2) sekuntia kestavan vihellyksen
loppuessa. Vihellyksen aikana saa ampua. Mikali kilpailija ampuu vihellyksen paattymisen



jalkeen, poistetaan haneltd yhtd monta parasta osumaa kuin mitd han on ampunut vihellyksen
jalkeen.

16. Ampumapaikalla saavat oleskella vain toimitsijat ja ne kilpailijat, jotka suorittavat
kilpailuosuuttaan. Ammunnan johtajalla tulee olla riittdva maara apulaisia, joiden tehtavana on
valvoa sdantdjen noudattamista. Laukeamattoman patruunan saa vaihtaa uuteen. Taulujen ja
tauluryhmien on oltava selvasti numeroituja. Ampumapaikat on numeroitava vastaavasti. Jos
erdssd ammutaan kummallakin kivaarityypilla, niin ampujia ei saa sekoittaa vierekkain, vaan he
ampuvat omassa ryhmassa.

17. Tulikomennot jaetaan kahteen osaan:
1) kilpailun selostus 2) komennot

1) Kilpailun selostus: Kun kilpailijat on kutsuttu ampumapaikalle, ammunnan johtajan tulee
antaa

selostus kilpailun kulusta. 2) Komennot: Kilpailussa kdytetdan seuraavia tulikomentoja:

- Valmistautukaa ampumaan koelaukauksia. Koelaukausten maaraa ei ole rajoitettu.
Koelaukausten

ampumiseen aikaa 10 minuuttia. Talloin kilpailijat saavat suorittaa lipastuksen.
- Lataa-komennolla kilpailijat sulkevat lukot ja ottavat valmiusasennon.

- Ovatko ampujat valmiit-komennolla tiedustellaan, ovatko kilpailijat valmiit ampumaan. Jos
kilpailija

ilmoittaa, etta han ei ole valmis, on kilpailun johtajan odotettava noin 15 sekuntia ja
tiedusteltava

uudelleen ovatko ampujat valmiit. Ellei kieltdvaa vastausta kuulu 3 sekunnin kuluessa,
komennetaan: Tulta.
- 10 minuutin kuluttua komennetaan: Tuli seis, lukot auki, patruunat pois.

Koelaukauksille ei jarjestetd yleista ndyttda. Jarjestaja valmistautukoon kuitenkin tarvittaessa
ilmoittamaan kilpailijalle koelaukausten osumat.

- Valmistautukaa ampumaan 10 Kilpailulaukausta, jolloin kilpailijat saavat suorittaa
lipastuksen10

patruunalla.
- Lataa-komennolla kilpailijat sulkevat lukot ja ottavat valmiusasennon.

- Ovatko ampujat valmiit-komennolla tiedustellaan, ovatko kilpailijat valmiit ampumaan. Jos
kilpailija

ilmoittaa, ettd han ei ole valmis, on kilpailun johtajan odotettava noin 15 sekuntia ja
tiedusteltava

uudelleen ovatko ampujat valmiit. Ellei kieltdvaa vastausta kuulu 3 sekunnin kuluessa

komennetaan: Taulut, jolloin taulut tulevat ndkyviin 10 sek. kuluessa.



- Kun kilpailuosaan kéaytettava aika on kulunut, komennetaan: Lukot auki, patruunat pois, jolloin
kilpailun johtaja tarkistaa, ettéd aseet ovat tyhjat.

18. Saantojen rikkomisesta rangaistaan kilpailijaa vahentdmalla joka kerralla lopputuloksesta
kaksi (2) pistetta.

KENTTAAMMUNTA MUILLA ASEILLA

19. Kenttdammunta voidaan suorittaa kerhoissa, yhdistyksissa ja piireissa myos optisilla
tahtaimilla varustetuilla aseilla samoin kuin itselataavilla kertatuliaseilla omina kilpailuina.
Talldin kenttdammunnan saantdja tulee soveltaa tilanne- ja asekohtaisesti.

20. Kenttdammunta voidaan suorittaa kerhoissa, yhdistyksissé ja piireissd myds
pienoiskivaarilld 50 m:n matkalta.

1) Pienoiskivéaéarin liipaisimen on viritettyna kestettava vahintaan 500 g:n paino.

2) Ammuttaessa 50 m:n matkalta kilpailutauluna kdytetddn RESUL:n 50 m:n
reservildisammuntataulua (tai SAL:n 50 m:n pienoiskivaaritaulua, jolloin tulokseen otetaan
osumat numeroihin 4-10). Ammunnassa kaytetdan sekd makuu- ettéa pystyasennossa kahta

taulua. Molemmat taulut ovat nakyvissa samanaikaisesti, kumpaankin tauluun ammutaan viisi

(5)

laukausta. My6s automaattisia taulujen siirtolaitteita voidaan kayttaa.

3) Kilpailussa suoritetaan ensiksi makuuammunta ja sen jalkeen pystyasento. Ennen kilpailua
sallitaan samaan tauluun rajoittamaton maaré koelaukauksia, joiden ampumiseen on aikaa 10
minuuttia. Varalippaiden kaytté on ammunnan aikana sallittu.

4) Kun samassa kilpailussa ammutaan seké kertaladattavalla etta lippaalla varustetulla
pienoiskivaarilla, on ampuma-aika kertaladattavalla 2 min 30 sek ja lippaalla varustetulla
pienoiskivaarilld 2 min. Ammuttaessa lippaalla varustetulla pienoiskivaarilla, saa ampujalla olla
kaksi lipasta, jotka on ladattava viidella patruunalla.

5) Vaaraan tauluun ammutut laukaukset katsotaan ohilaukauksiksi. Mikali tauluissa on
ylim&araisia

osumia, eikéd voida varmuudella todeta kuka ne on ampunut, otetaan tulokseen 10 huonointa

osumaa. Jos voidaan todeta, ettd ao. ampuja on ampunut omiin tauluihinsa ohjeitten
vastaisesti

niin, etta toisessa taulussa on enemman kuin viisi osumaa ja toisessa véhemman kuin viisi
osumaa, védhennetaan kustakin vaaraan tauluun ammutusta laukauksesta 2 pistetta.
6) Osuman arvon maarittamiseksi kaytetdan SAL:n sdantdjen mukaisia pienoiskivaaritulkkeja.

7) Niissa tapauksissa, joista ndissé sdadnndissa ei ole mainittu, noudatetaan kenttdammunnan



kilpailusaantoja.

21. Ammuttaessa korkeapaineaseilla on ampumamatka vahintdan 75 metria ottaen huomioon
rataolosuhteet ja radan kaytdstd annetut ohjeet.



